


Semester Bachelor of Science

1-3 Vermittlung von Grundkenntnissen
4 Praxisphase (externes Praktikum)
5-6 Vertiefung / Bachelor-Thesis

Semester Master of Science

1-2 Master-Projekt / Seminare / Vorlesungen
3 wissenschaftliche Vertiefung
4 Master-Thesis

anschlieBende Promotion mdglich

Inhalte des Studiums sind Softwaretechnologie (Software-
systeme und -entwicklungsmethodik], praktische und
theoretische Informatik-Grundlagen, Medien (Design und
Produktion multimedialer Systeme, Medientechnologie),
Integrative Projekte (Bachelor- und Master-Projekt],
Kommunikation (IT-Management, verteilte und kollabora-
tive Systeme, Internettechnologien) und interdisziplinére
Kompetenzen (Okonomie, Recht, Psychologie, Projekt-
management, Kernkompetenzen).

Ganz besonders wichtig sind uns Uberschaubare Semester,
Teamkompetenz durch Projektarbeit und internationale
Erfahrung durch Auslandsaufenthalte.

Das Studium wird mit dem Bachelor- bzw. Master-Titel
(Bachelor/Master of Science) abgeschlossen.

Die Studiengange Medien- und Kommunikationsinformatik
und Wirtschaftsinformatik bieten jeweils aufeinander
abgestimmte und international anerkannte Bachelor- und
Master-Programme. Diese Integration liefert Ihnen zu-
satzliche Optionen fir ein modernes Studium durch erwei-
terte, teils internationale Studienangebote.

Auslandserfahrung stellt eine wertvolle Schlisselqualifika-
tion im globalen Wettbewerb dar. Die Fakultat Informatik for-
dert und unterstitzt Sie bei der Planung und Durchfiihrung
von Studienaufenthalten im Ausland. Vergleichbare, im Aus-
land erbrachte Studienleistungen werden fir Ihr Studium in
Reutlingen anerkannt. Die Fakultat bietet Kontakte zu 20
attraktiven und verlasslichen Partnern auf finf Kontinenten:

Die Partnerin Europa sind Hochschulen und Universitaten
in Kopenhagen/Danemark, Helsinki/Finnland, Angers/
Frankreich, Dublin/Irland, Sheffield, Lancaster und Paisley/
GroBbritannien, Breda/Niederlande, Hall in Tirol/Oster-
reich, Valladolid und Zaragoza/Spanien und Istanbul/Turkei.
Weitere Partner weltweit sind in Melbourne/Australien,
Xi‘an/China, Bridgeport, Flint und Valparaiso in den USA
sowie in Port Elizabeth in Stdafrika.

Eine erfolgreiche Ausbildung besteht aus Theorie und Praxis.

Beides hat bei uns einen sehr hohen Stellenwert. Praxis-

orientierte Projekte sind ein fester Bestandteil des Studiums.

Hinzu kommen mehrmonatige Praktika in der Wirtschaft,
auf Wunsch im Ausland. So bekommen Sie bereits wahrend
des Studiums Kontakt zu potenziellen Arbeitgebern.

Unsere Professoren haben mindestens drei Jahre Industrie-

erfahrung, unsere Lehrbeauftragten arbeiten in erfolg-
reichen Firmen.

Das Studium der Medien- und Kommunikationsinformatik

qualifiziert die Absolventen fir nachgefragte und anspruchs-

volle Tatigkeiten bei Herstellern und Anwendern von Infor-
mationssystemen in Wirtschaft und Verwaltung: Industrie,
Informationsdienstleister, Software- und Systemhauser,

Handel, Banken, Verwaltungen und in audiovisuellen Medien-

produktionen.

Softwareentwickler und Projektmanager arbeiten bei
Softwarefirmen, in groen Konzernen, im Handel, bei
Banken und Versicherungen, verschiedenen Dienstleistern
und in der 6ffentlichen Verwaltung.

3D- und Webdesigner sind z.B. gefragt bei Werbeagentu-
ren, Spielesoftwarefirmen, Filmstudios und Internet-
agenturen.

Designer audiovisueller Medien werden von Software-
firmen und Medienproduzenten gebraucht.

Die Studieninhalte sind umfassend angelegt, um den
Absolventen branchentbergreifende Chancen am Arbeits-
markt im In- und Ausland zu erdffnen.

Diese Berufsfelder sind exemplarisch ausgewahlt und
zeigen die Bandbreite der Moglichkeiten auf.

Daimler AG, Hewlett Packard GmbH, IBM Deutschland,
ict Innovative Communication Technologies AG, Spectra
Computersysteme GmbH, Robert-Bosch GmbH, SWR
Stuttgart, Wafios AG, und viele andere.



